EET soundblaster Recon3di auf dem Gigabyte
Gaming 7 / "Initialisierungsproblem Sound "

Beitrag von , sokratesl” vom 28. Dezember 2018, 23:04
Hi all,
al6042

wie der Threadtitel schon sagt, der Sound lauft im Prinzip
mit der gepatchten Apple HDA aber nur nach vorherheriger
"Initialisierung" durch Windows. Ein "Alleinstart" von MAC
OSX nach abgeschaltetem Rechner bringt keinen Ton raus!

Ich muss vorher Windows laden, damit ein Ton rauskommt.
Jemand ne Idee woran das liegt bzw. liegen kénnte ?

Vielen Dank fur alle Hilfe

Sokrates

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40866-soundblaster-recon3di-auf-dem-gigabyte-gaming-7- 1
initialisierungsproblem-sound/?postID=475202#post475202



https://www.hackintosh-forum.de/user/763-al6042/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40866-soundblaster-recon3di-auf-dem-gigabyte-gaming-7-initialisierungsproblem-sound/?postID=475202#post475202
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40866-soundblaster-recon3di-auf-dem-gigabyte-gaming-7-initialisierungsproblem-sound/?postID=475202#post475202

