EET coffe Lake System - macOS friert ein

Beitrag von ,flaneurin“ vom 5. Januar 2019, 19:00
Mir ist vielleicht das Prinzip von SSDT nicht ganz klar. Leider ist im Wiki auch kein Eintrag.

Ich habe mit Hilfe von IORegistryExplorer die aktiven USB Ports herausgeschrieben und die
Inaktiven als Bootarg inClover exkludiert.

In IORegistryExplorer sehe ich den internen Anschluss der Blootoothkarte. Mein erster Gedanke
war schlieBlich dort den Wert auf 255 zu setzen. IORE lasst mich da aber nix andern.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40950-coffe-lake-system-macos-friert- 1
ein/?postID=477033#post477033
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