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Die Voraussetzung, dass es gut funktioniert ist, dass das Programm physisch alle Ports mal
erreichen konnte. Mit der Limitierung der Ports ist es nicht einfach. Mit dem uia_exclude kann
man mal USB3, mal USB2 ausschalten, FBPatcher immer wieder nach Neustart starten, das
Programm merkt sich was für Ports zu verfügung stehen/standen. Wenn man das Gefühl hat
alle Ports haben schon mal funktioniert, kann man die Kext erzeugen.
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