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Ich hänge mich auch mal fix an dieses Thema - ich möchte die GPU OpenGL Unterstützung in
inDesign auch zum laufen bekommen. Ich habe noch nicht ganz verstanden, wie man die
Grafikkarte "umbenennt", damit InDesign sie als korrekte VEGA PRO erkennt. Einfach nur den
AMDRadeonPro.kext nutzen? Wie muss dieser für meine Vega 64 aussehen?

Oder macdesignerin -> könntest Du mir Deinen entsprechenden kext evtl. zur Verfügung
stellen – das müsste bei mir passen, oder ? Ganz lieben Dank und Grüße! mini
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