 Erledigt KVM/Qemu Grafikprobleme

Beitrag von ,,iPhoneTruth” vom 25. Januar 2019, 14:16

Diese hier:

o Hackintool v1.7.8 - by headkaze
IntelGen: Kaby Lake B piatformiD: 0x591E0000 @
General Framebuffer Connectors [Pateh

Patch Options:

General m

DVMT pre-alloc 32 MB @ VRAM 2048 MB
Disable eGPU Enable HOMI20 (4K)
DP -= HDMI GfxYTile Fix

Hotplug Reboot Fix USB Port Limit
Spoof Audio Device ID FB Port Limit: 1

@ Device ID: (x5916: Intel HD Graphics 620 [

Generate Patch
Patch Output:

=7xml version="1.0" encoding="UTF-8"7=
<IDOCTYPE plist PUBLIC "~//Apple//DTD PLIST 1.0/EN"
“httpzwww.apple.com/DTDs/PropertyList-1.0.dtd"=
<plist version="1.0">
<dict=
<key=Devices<key>
<dict=
<key=Properties<key=
<dict=
<key=PciRoot{0x0)/Pci{0x11,0x3)<Key=>
<dict=
<key=layout-id</key=>
<data=

Ich habe dementsprechend mal die Werte in die confg.plist eingeflugt. Probiere diese mal.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41259-kvm-gemu-grafikprobleme/?postiID=482349+#post482349
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