
 ASUS Prime Z390-A - i5-9600K (UHD 630):
Glitches (Bildstörungen)
Erledigt

Beitrag von „Octisurfer“ vom 27. Januar 2019, 19:05

Nun wird Intel UHD Graphics 630 mit 1536 MB VRAM angezeigt.

In den Systemeinstellungen kann ich unter "Monitor" bei skaliert nun wieder 5 Stufen
auswählen.

Aber ich habe wieder Glitches, allerdings deutlich weniger.

Mein Philips UHD-Monitor wir übrigens in der Systeminformation fälschlich mit dieser Auflösung
aufgeführt: 6016x3384.

Mein Neubau-Projekt:

ASUS Prime Z390-A - i5-9600K (HD630) - 2x Crucial DIMM 8GB, DDR4-2666, CL19 
(CT8G4DFS8266) - Scythe Mugen 5 [Rev. B] - macOS Mojave 10.14.3

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41265-asus-prime-z390-a-i5-9600k-uhd-630-glitches-
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