
 ASUS Prime Z390-A - i5-9600K (UHD 630):
Glitches (Bildstörungen)
Erledigt

Beitrag von „Octisurfer“ vom 27. Januar 2019, 20:26

So ist es auch nicht besser, noch immer deutliche Glitches.

Hätte nicht erwartet, dass meine CPU so problematisch ist.

Vermutlich ist es zielführender, eine OOB-unterstützte Grafikkarte einzubauen.

Sapphire Pulse Radeon RX 560D 4GD5 z.B.? Damit
wird dann der angepeilte UHD-Videoschnitt (Davinci
Resolve, H.265, 10 Bit Farbtiefe) usw. performanter
im Gespann mit der CPU, oder?

Mein Neubau-Projekt:

ASUS Prime Z390-A - i5-9600K (HD630) - 2x Crucial DIMM 8GB, DDR4-2666, CL19 
(CT8G4DFS8266) - Scythe Mugen 5 [Rev. B] - macOS Mojave 10.14.3
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