EETA NVIDIA trotz fehlendem WebDriver auf Mojave
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Also mal als Zwischenfrage.
Meine GTX 760 2GB wird erkannt und lauft ohne inject. Mit inject fehlen plétzlich 1GB VRAM.

Wenn man jetzt kein professionelles Video de-/encoding betreibt, wo sind die Nachteile zu
einer AMD Karte.

iTunes DRM betrifft mich auch nicht die Bohne @ i

Steam OSX zeigt mir z.B. bei Hitman 2016 recht gute FPS im Benchmark an oder ist das nur
syntetisch. Kommen nicht an die Win FPS ran aber sind spielbar. > 30FPS Durchschnitt.

Hab noch nicht weiter rumprobiert, war mir erstmal nur wichtig, dass es lauft. Uber mein
Update von X.12 zu X.14 kénnte ich Blucher schreiben.

Karte wird jetzt eh gegen eine billig geschossene R9 4GB gewechselt, wirde mich trotzdem
mal interessieren.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41366-nvidia-trotz-fehlendem-webdriver-auf- 1
mojave/?postiID=484080+#post484080
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