
 HD630 - Keine native Auflösung in macOS -
3840x1600
Erledigt

Beitrag von „derEnCh“ vom 16. Februar 2019, 17:30

OMFG es funktioniert endlich !

Was habe ich geändert:

FakeSMC gegen VirtualSMC getauscht
In Clover unter Devices->Properties die Intel Framebuffer Patches entfernt

ig-platform-id = leer
Inject Intel = false

Sollte jemand das gleiche Problem haben und benötigt mehr Details, einfach hier melden.

Gruß Christian
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