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Zitat von g-force

Cubase läuft auf macOS nicht viel anders als auf Windows 7 oder 10. Vorteil ist die
einfachere Konfiguration der Soundkarte(n).

Warum so viele Leute unter Windows damit Probleme haben, verstehe ich nicht.

Oh ok! Dachte jetzt das würde auf macOS besser laufen, ein kollege nutzt cubase 10 auf
seinem 2016er macbook pro und das rennt zuverlässiger als in windows.

..ist echt nen Problem wenn ein Sicherheitsupdate öfter mal soviele Macken mit sich bringt,
beim letzten (KB4487044) wurde die Native Instruments Hardware nicht mehr erkannt und so
Scherze.

Ich habe es jetzt erstmal so gemacht dass ich die 2tb ssd aufgeteilt habe 1zu1, auf der einen
Partition wollte ich weitehrin Windows testen/beobachten bzw. ggf auch Verbesserungen zu
meinem alten System (welches auch dringend mal eine Windows-Neuinstallatiion braucht)
festzustellen....und auf der anderen Partition wollte ich macOS zum laufen bringen, und dann
beides mal eine Weile abchecken ...um dann am Ende die finale Entscheidung fällen zu können
ob Win10 oder MacOS.
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