
 Intel UHD 630 nur 5MB Speicher und 1024 er
Auflösung
Erledigt
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Das ist dann schon mal großer Unfug 

Die FakeID (Kombination aus Device und VendorID) sollte eigentlich nicht mit der igPlattformID
(Framebuffer ID) identisch sein da beide Id´s erstmal so rein gar nichts miteinander zu tun
haben. Die HD630 braucht auch keine FakeID die läuft unter Mojave von sich aus. Was unter
Umständen wichtig ist ist die passenden igPlattformID und ggf. auch die passenden
Einstellungen für DVMT-Prealloc und VRAM im Bios soweit sich diese einstellen lassen.
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