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Zitat von g-force

Cubase läuft auf macOS nicht viel anders als auf Windows 7 oder 10. Vorteil ist die
einfachere Konfiguration der Soundkarte(n).

Warum so viele Leute unter Windows damit Probleme haben, verstehe ich nicht.

Ich persönlich habe auch von Win zu OS gewechselt, da Cubase ab der Version 8.5 unter Win
nur faxen gemacht hat und regelmäßige abstürze auf der Tagesordnung standen. Noch dazu
gab es zu dem Zeitpunkt auch keine High Resolution unter Win bei einer 4k Auflösung, diese
wurde erst ab Cubase 10 in Windows eingeführt.
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