EET Radeon RX Vega 64 crasht im beim Rendern
aus Adobe Programmen

Beitrag von , Lenny5Aces“ vom 26. Februar 2019, 12:07

Nein, sorry, da hab ich mich naturlich missverstandlich ausgedrickt. Mit dem Tool habe ich
eine kext erzeugt und beim Reboot geladen. So sollte es eigentlich funktionieren, oder?

Ich check mal die LiUfter bei Benchmark. Beim Adobe Rendering haben sie allerdings nichts
getan.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41730-radeon-rx-vega-64-crasht-im-beim-rendern-aus-adobe- 1
programmen/?postID=490123#post490123
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