
 Radeon RX Vega 64 crasht im beim Rendern
aus Adobe Programmen
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 28. Februar 2019, 07:10

JimSalabim Die Power Anzeige in macOS stimmt nicht. Die Vega 64 zieht unter macOS maximal
320 Watt wenn DisablePowerContainment aktiv ist.

knollsen Hattest du 4 Monitore ohne Whatevergreen mal mit dem AGDP Patch getestet? Bei
meiner Gigabyte und MSI Referenzkarte geht das ohne Probleme.

Bezüglich deiner Config für Jim: Ohne Whatevergreen läuft einiges was du da an Parametern
gesetzt hast nicht weil macOS diese nicht annimmt. Dazu zählen: model, name, CFG_NVV,
CFG_FB_LIMIT. Model und name sind ohnehin nur Kosmetik.
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