
 Radeon RX Vega 64 crasht im beim Rendern
aus Adobe Programmen
Erledigt

Beitrag von „knollsen“ vom 28. Februar 2019, 14:55

Zitat 

X ersetzt du mit der Framebuffer Nummer an dem das jeweilige Display hängt.

Bei 4 gleichen Displays kann ich da nur testen oder sehe ich das irgendwo? IORegistrieExplorer
gibt mir auch nur ATY,AMD,RadeonFramebuffer@0 - 3 wo die display0 mit AppleDisplay
registriert sind.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41730-radeon-rx-vega-64-crasht-im-beim-rendern-aus-adobe-
programmen/?postID=490644#post490644
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