Eriedigt Update von "GTX 770" auf "Vega 64 Sapphire"

Beitrag von ,,MacGrummel“ vom 14. Marz 2019, 19:43

Den genau davor geschriebenen Text weitrdumig zu zitieren macht keinen Sinn, das also bitte
nicht mehr!

Eine GTX770 braucht eigentlich genau NULL extra-Einstellungen. Also kann das System mit
Mojave ganz genau so fahren, wie es ist. Die Vega-Grafik lauft im iMacPro seit macOS 10.13.2,
also im normalen System seit 10.13.3 .

Du kannst auf der Start-EFI Lilu und Whatevergreen in den Ordner Others packen, dann sollte
es gehen. Sodann sollte einem ersten Testlauf nichts im Wege stehen: einfach rein ins
Vergnlgen! Eigentlich lauft die Vega auch ohne Zusatze, besser allerdings unter Mojave.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41956-update-von-gtx-770-auf-vega-64- 1
sapphire/?postiID=493763#post493763



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41956-update-von-gtx-770-auf-vega-64-sapphire/?postID=493763#post493763
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41956-update-von-gtx-770-auf-vega-64-sapphire/?postID=493763#post493763

