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Das liegt wahrscheinlich daran, dass der Kram über die IGPU läuft.

Lass doch bitte mal während dem rendern das Programm Intel Power Gadget mitlaufen und
beobachte den Ausschlag bei "Frequency" -> "GFX"...

Hier hilft ggf. der Umstieg auf das SMBIOS eines iMacPro1,1 mit abgeschalteter IGPU, da die
Vega wohl, trotz fehlender Unterstützung, mehr Saft für den Vorgang an den Tag legen kann.
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