
 SOLVED: ASUS ThunderboltEX 3 funktioniert
weder unter Mojave noch unter Windows
Erledigt

Beitrag von „JimSalabim“ vom 18. März 2019, 15:17

Die iGPU solltest du eigentlich "enabled" lassen, wenn die config.plist so angelegt ist, dass das
System eine iGPU erwartet (siehe z. B. Eintrag "change GFX0 to IGPU" unter ACPI).

"Couldn’t allocate runtime area" wurde in meinem Fall behoben, indem ich "AptioMemoryFix-
64.efi" entfernt habe und stattdessen "OsxAptioFix2Drv-free2000.efi" verwendet habe.
Probiere aber doch erstmal der Reihe nach die drei OsxAptioFixes aus, die du direkt aus dem
Clover Configurator installieren kannst. Bitte immer nur einzeln und ohne AptioMemoryFix-64.
Wenn von denen keines geht, probier es mit dem im Anhang.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41952-solved-asus-thunderboltex-3-funktioniert-weder-unter-
mojave-noch-unter-windows/?postID=494405#post494405
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