
 macOS 10.14.4 Beta1, 2x Vega64Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 30. März 2019, 08:29

Ich bleibe auf 10.14.5 und erstatte Bericht 

Edit: Für Nutzer von iMacPro1,1 + AMD Grafikkarte + UHD630 IGPU unter 10.14.5 Beta 1 um
H.264 stabil zu aktivieren:

- Original AppleGVA.framework unter /System/Library/PrivateFrameworks als Backup sichern

- AppleGVA.framework unter /System/Library/PrivateFrameworks mit der angehängten Datei
ersetzen (editiert mit Mac Mini 2018 Einstellungen für die iMac Pro Board ID sowie
"ForceOfflineRenderer")

- Kext Cache und Rechte reparieren (per Terminal oder Kext Updater)

- Clover Config: "Inject Intel" setzen, connectorless ig-platform-id setzen, -disablegfxfirmware
boot argument setzen

- BIOS: IGPU mit 64MB DVMT und "Max" bei dynamischem Speicher

Danach muss es in Video Proc so aussehen:

Edit 2: Gerade festgestellt, dass auch Final Cut nicht mehr richtig mit zwei Vegas arbeitet.
Beim Rendern wir nur eine Vega ausgelastet, die Zweite verbleibt ungenutzt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41357-macos-10-14-4-beta1-2x-
vega64/?postID=496854#post496854
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