
 Memory Clock: Problem mit AMD RX580 unter
Mojave 10.14.1
Erledigt

Beitrag von „bethes“ vom 31. März 2019, 05:24

Hallo liebe Community,

seit kurzen betreibe ich einen Hackintosh mit einem Ryzen-System. Der Rechner läuft auch
soweit 1A, jedoch

habe ich ein großes Problem mit der Grafikkarte. Schaut auch den Screenshot an denn ich
angehängt habe.

Der sagt vermutlich schon alles.

Memery-Clock ist weit unter dem was normal sein sollte. Der Wert ist mit schon im Geekbench
aufgefallen, doch habe dem bis heute keine weitere

Beachtung geschenkt.

Hat jemand einen Rat wie ich das Problem beheben kann?

Schöne Grüße

Bethes

Edit: Eben die GPU mal etwas belastet und der Memery Clock springt zwischen 300 und 2000
MHz. Alles andere als opitmal.

Geerkbench:

https://browser.geekbench.com/v4/compute/3862633

Das Rise of the Tomb Raider Benchmark ist nicht erwähnenswert...3-5 FPS 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42186-memory-clock-problem-mit-amd-rx580-unter-mojave-10-14-
1/?postID=497146#post497146
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