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Update ist auf meinem Ryzen problemlos durchgelaufen, läuft problemlos und unauffällig. MBP
ebenso. Das T410 macht Probleme, die mittels alter Treiber reaktivierte Grafik läuft nicht mehr
und während meiner Versuche neue Patches von dosdude einzubauen hat sich noch mehr
zerlegt, jetzt kann ich kein Programm mehr öffnen, da immer „Das Programm XYZ ist
beschädigt und kann nicht geöffnet werden“ kommt. Hatte ich mit High Sierra schonmal, so
muss die Kiste also wieder neu installiert werden. Ob aber nochmal macOS drauf kommt weiß
ich noch nicht.

Wie ist jetzt eigentlich der aktuelle Stand für De/Encoding auf RX-Karten? Ist „funktioniert aber
muss manuell freigeschaltet werden“ noch aktuell? Mir ist nämlich aufgefallen, dass
neuerdings bei Videowiedergabe alle paar Minuten die GPU-Lüfter kurz anlaufen, aber
Vorschau crasht weiterhin wenn ich NoVPAJpeg rausnehme.

Gibts für die neuen iMacs eigentlich wieder einen eigenen Build?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42118-mojave-10-14-4-offiziell-
erschienen/?postID=497867#post497867
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