EET msi1 RX580 ARMOR OC + HD4600 Probleme
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Ah, ein AGDP Patch. Das wird hoéchstwahrscheinlich an deinem SMBIOS liegen. Du nutzt
iMac15,1, ich wirde mit Blick auf das kommende macOS-Update 10.14.5 mal iMacProl,1
probieren. Vor dem SMBIOS-Wechsel bitte von allen Apple-Diensten abmelden, sonst kann es
passieren dass deine Apple-ID gesperrt wird.

Etwas Hintergrund zu iMacProl,1: Dieses SMBIOS hat keine Beschrankungen bei den GPU-
Ports. Viel wichtiger ist aber, dass es auch keine iGPU vorsieht. Du kannst deine iGPU dann also
deaktivieren, da die RX auch De-/Encoding kann, sogar schneller und mit HEVC. Einen kleinen
Nachteil hat das aber noch: Bis das Encoding funktioniert musst du eine der drei Dinge tun:

- auf die Final von 10.14.5 warten
- Build 10E2034 von 10.14.4 installieren

- den RX5XXGVA.kext von CMMChris nutzen

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42262-msi-rx580-armor-oc-hd4600- 1
probleme/?postID=498363#post498363
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