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Naja im Grunde muss die iGPU nur im Bios aktiviert werden wobei die RX aber die primäre
Karte bleibt dazu wird in der config.plist von Clover eine igPlattformID injected die
Connectorless arbeitet exemplarisch für die Skylake HD530 wäre das zum Beispiel die
0x19020001. MacOS erkennt damit die aktive iGPU und benutzt von Ihr dann die Quicksync
Funktion zum Rendern während für alles andere die RX benutzt wird.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41767-hardwarebeschleunigung-
grafik/?postID=498665#post498665

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41767-hardwarebeschleunigung-grafik/?postID=498665#post498665
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41767-hardwarebeschleunigung-grafik/?postID=498665#post498665

