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Hallo und danke erstmal für die EFI. Zu deiner ersten Frage: das hab ich wohl vergessen wieder
zu entfernen. Ich habe versucht mit den Einstellungen zu experimentieren. Also ich habe
folgendes Gemacht: als erstes habe ich mir den NVIDIA webdriver 1.5 runtergelaufen und
geöffnet. Dort auf Check NVIDIA Update gedrückt. Dann sagt er „no drivers found for build
17G66“ also habe ich die neuste verfügbare herunterladen und installiert (17G65). Danach
habe ich im clover configurator auf „nvidiaweb“ unter System Parameter aktiviert. Unter
„install drivers“ den memory fix geladen und aktiviert. Als letztes bin ich zu kexts installer
navigiert und habe lilu und whatevergreen installiert. Danach habe ich das System
neugestartet, nun ist auch das NVIDIA Symbol oben rechts in der Menüleiste doch leider kann
ich dort nicht die graphics drivers umschalten da es ausgegraut ist. Im NVIDIA webdriver
updater habe ich versucht den nvdaStartupWeb.kext Patch zu benutzen indem ich dort
manuell meine Build number eingebe und auf Patch drücke. Dort bekomme ich aber die
Mitteilung „sorry no NVDAStartupWeb.kext was found in s/l/e,“

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41840-mojave-installation-bleibt-
h%C3%A4ngen/?postID=499231#post499231
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