
 Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstützt,
Funktionsset macOS GPUFamily1 v3 & v4)
In Arbeit

Beitrag von „iPhoneTruth“ vom 13. April 2019, 12:36

Die Kext Combo Lilu und AppleALC hast du, - JA!

aber hast du auch eine Layout ID injekted, - JA!

mit Clover, - JA!

PI.Kext, - DAS SAGT MIR NICHTS! WAS WAERE DAS?

DSDT, - BISHER NOCH NICHT GEPATCHED, ABER NORMAL GING AUDIO MIT APPLEALC DOCH
OHNE DSDT-PATCH!

SSDT - DA HABE ICH NUR DEINE DRIN!

oder Boot Argument alcid? - DAS KANNTE ICH NOCH NICHT!
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