
 [Aufgegeben] ULTRABOOK - Mojave HD4400
3200x1800 Grafik
Erledigt

Beitrag von „Holz_Michel“ vom 16. April 2019, 19:49

Das Problem ist, noch habe ich die Wahl, das Gerät zu kaufen  Habe keine Lust auf
Grafikprobleme ehrlich gesagt, tolles Design des Ultrabooks hin oder her...

Locke Wenn du auf 1600x900 eingestellt hast, wie sieht die Oberfläche denn dann aus? Alles
schön scharf oder sieht man, dass es "nicht die richtige" Auflösung ist? Wäre echt dankbar um
jeden Erfahrungsbericht diesbezüglich.

EDIT: Kurzer Zwischenstand. https://www.insanelymac.com/fo…0-on-os-x-yosemite-10103/

Hier gibt es eine Anleitung, wie man beim Patchen des dedizierten Grafikspeichers vorgehen
kann. Mein Kandidat zeigt hier bereits die vollen 128MB in Windows an, dies müsste doch
einiges für mich vereinfachen, oder?
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