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Beitrag von „Locke“ vom 16. April 2019, 20:26

Also bei der Full hd Einstellung bekomme ich immer wieder Grafik Probleme! Heißt eine Farbe
wird nicht dargestellt.

Und ja die 1600x900 sind wie Fullhd bei Windows. Habe keine Probleme sonst. Bild ist klar
1080p Videos sind Full hd.

Die Grafik zum Rennen zu bekommen geht eigentlich. In clover id. Rein und das war es.

Habe die NVIDIA über clover aus gestellt( wenn man das so sagen kann)

Wie gesagt Full hd in MacOS ist extrem klein.selbst auf 15 Zoll Laptop. Kannst auch über
hackintool ein Bildschirm Kext erstellen dann kannst auf 4K und mehr stellen. Dafür brauchst
aber eine Lupe. Darstellen kann es die Karte nur bei manchen Sachen halt Grafik Probleme. Zb
clover configurator das Grau wird dann komisch dargestellt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42325-aufgegeben-ultrabook-mojave-hd4400-3200x1800-
grafik/?postID=500595#post500595
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