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Wenn du auf deine wichtigsten 15 Ports reduziert hast, brauchst du die nicht mehr.

Das macht das ganze deswegen auch zukunftssicher, falls Apple seine Kexte wieder ändert
und die Patches damit nicht mehr greifen.

Das wurde aber auch schon in den folgenden Threads erklärt:

Anleitung: USB 3.0 Mojave / (High-) Sierra / El Capitan für jedermann (zukunftssicher für 
Updates & komplett gepatcht)

Anleitung 2.0 – USB 3.0 El Capitan/High Sierra/Mojave per HackinTool (ehemals FBPatcher) für 
jedermann (Zukunftssicher für updates & komplett gepatcht)

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42430-braucht-man-noch-usbinjectall-kext-w%C3%BCrde-mein-
sleep-problem-l%C3%B6sen/?postID=501364#post501364

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28914-anleitung-usb-3-0-mojave-high-sierra-el-capitan-für-jedermann-zukunftssicher-für/?pageNo=1
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28914-anleitung-usb-3-0-mojave-high-sierra-el-capitan-für-jedermann-zukunftssicher-für/?pageNo=1
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40684-anleitung-2-0-usb-3-0-el-capitan-high-sierra-mojave-per-hackintool-ehemals-fbpat/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40684-anleitung-2-0-usb-3-0-el-capitan-high-sierra-mojave-per-hackintool-ehemals-fbpat/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42430-braucht-man-noch-usbinjectall-kext-würde-mein-sleep-problem-lösen/?postID=501364#post501364
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42430-braucht-man-noch-usbinjectall-kext-würde-mein-sleep-problem-lösen/?postID=501364#post501364

