EEX Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstutzt,
Funktionsset macOS GPUFamilyl v3 & v4)

Beitrag von ,,iPhoneTruth” vom 23. April 2019, 09:49
Kommando zurtck! Klappt immer noch nicht. Aber vorerst mal die andere Baustelle:
Was ich auch noch gerne realisieren wlrde ware Folgendes:

Ich muBte im S/L/E die ApplelntelHD4000Graphics.kext |6schen, damit er nicht beim Starten
beim Blackscreen hangen blieb. Nun gut, damit geht alles. Praktisch ware natlrlich, wenn man
in Clover oder Uber eine gebastelte Kext das ohne Léschen einer Kext hinbekdme - quasi das
Gegenstlck zu "ForceKextsTolLoad".

Hast Du da einen Ansatz dafur?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-ge-unterst%C3%BCtzt-funktionsset- 1
macos-gpufamilyl-v3-v4/?postiID=501672#post501672
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