EEX Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstutzt,
Funktionsset macOS GPUFamilyl v3 & v4)

Beitrag von ,,iPhoneTruth”“ vom 23. April 2019, 11:56
Das heifst, Du startest mit der ApplelntelHD4000Graphics.kext (ohne *bak)?

Wenn ich die Kext in ApplelntelHD4000Graphics.kext*bak umbenenne, startet er auch, hat
aber kein QE. Mit der reinen ApplelntelHD4000Graphics.kext komme ich, auch im Verbose
Mode, nicht zu QE und dann auch nicht zum Schreibtisch.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-ge-unterst%C3%BCtzt-funktionsset- 1
macos-gpufamilyl-v3-v4/?postiID=501685#post501685



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterstützt-funktionsset-macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=501685#post501685
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterstützt-funktionsset-macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=501685#post501685

