
 Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstützt,
Funktionsset macOS GPUFamily1 v3 & v4)
In Arbeit

Beitrag von „iPhoneTruth“ vom 23. April 2019, 11:56

Das heißt, Du startest mit der AppleIntelHD4000Graphics.kext (ohne *bak)?

Wenn ich die Kext in AppleIntelHD4000Graphics.kext*bak umbenenne, startet er auch, hat
aber kein QE. Mit der reinen AppleIntelHD4000Graphics.kext komme ich, auch im Verbose
Mode, nicht zu QE und dann auch nicht zum Schreibtisch.
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