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Verrückt, alle Ports funktionieren. Außer ein USB-2 Port von zwei verfügbaren USB-2-Ports.

Dort war der Bluetooth Stick eingesteckt. Ich habe ihn umgesteckt in den zweiten USB-2 Port
und alles funktioniert einwandfrei. Auf diesen einen USB-Port kann ich verzichten, da mir die
anderen verfügbaren ausreichen. Auch meine Delock PCIe USB 3.0 Karte funktioniert ohne
Probleme. Danke für den Hinweis

Mir sind noch folgende Probleme aufgefallen:

Der Sound funktioniert, aber nur über den angeschlossenen Monitor (Display Port) und über
den Kopfhörer. "Kopfhörer" ist bei mir ein vom PC-Gehäuse ans Mainboard angepinnter
Soundausgang. Der "offizielle" Soundausgang hinten am Mainboard wird nicht angezeigt bzw.
funktioniert nicht.

Gibt es dafür eine Lösung? Ich würde gerne meine Lautsprecher hinten am Mainboard
Soundausgang anschließen, da der vordere Soundausgang vom Mainboard ab einem
bestimmten Pegel "Kratzgeräusche" von sich gibt.

Das USB-Mikrofon wird leider nicht erkannt. Es ist ein billiges Mikro für 15 € welches eigentlich
"out of the box" läuft.

3d Connexion space mouse wird nicht erkannt. Da könnte am Treiber liegen, habe ich gerade
recherchiert.

Alle genannten Probleme gab es unter High Sierra nicht. Nur als Info, damit man den Fehler
schneller eingrenzen kann

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41883-feintuning-mojave-asus-prime-z370-a-audioproblem-und-
sleep/?postID=501739#post501739
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