
 AMD Vega 64 - Keine native Auflösung in
Clover
Erledigt

Beitrag von „kolutshan“ vom 25. April 2019, 13:42

Hat jemand eigentlich eine Lösung für das Problem gefunden? Mit meiner Asus RX Vega 64 8
GB habe ich das selbe Problem. Falls ich meinen Monitor erst unmittelbar nach dem
Einschalten des Hacks einschalte, wird das Bild übrigens in hoher Auflösung ausgegeben. Ggfs.
ist also die GPU gar nicht unbedingt für das Problem verantwortlich. Als Monitor habe ich einen
LG Ultrawide über DP.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33569-amd-vega-64-keine-native-aufl%C3%B6sung-in-
clover/?postID=502092#post502092
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