EEX Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstutzt,
Funktionsset macOS GPUFamilyl v3 & v4)

Beitrag von ,,iPhoneTruth”“ vom 27. April 2019, 12:11

So, ein erster Erfolg:

Mit SMBIOS Macmini6,2 und FakelD 0x01660003 konnte ich nun (mit der
ApplelntelHD4000Graphics.kext) immerhin starten.

Allerdings schaffte er nur eine geringe Auflésung und als VRam gibt er nur 3 MB an.

L] TN bwien  Femisatien  Speichar  Sepport  Sereos

macOS Mojave

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-ge-unterst%C3%BCtzt-funktionsset- 1
macos-gpufamilyl-v3-v4/?postiID=502392#post502392



https://www.hackintosh-forum.de/attachment/103118-bildschirmfoto-2019-04-27-um-12-09-18-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterstützt-funktionsset-macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=502392#post502392
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterstützt-funktionsset-macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=502392#post502392

