
 iGPU taktet nicht hoch - i7 8700k - RX580 -
MAC OS MOJAVE 10.14.4
Erledigt
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Zitat von Guidiom

Zum testen auf jeden Fall. Aber die Karten unterscheiden sich doch ab und zu von den
Eigenschaften. Unter Mojave 10.14.4 hat der Orinoco plötzlich 6 Connectors. Der 6.
muss deklariert werden. In Clover würde ich garnichts mehr Injecten. RX Grafikkarten
haben eh volle OS Integrität. Der komplette Abschnitt Graphics kann bei aktueller OS
und aktuellen Systemkomponenten wegfallen. Da leider Apple nur zwei oder drei
Grafikarten zugelassen hat wo der Orinoco fehlerfrei läuft muss Clover diesen
Framebuffer erzwingen. Nur ATI Inject und Framebuffer benennen reicht da nicht aus.
Zu mindest wenn er gut laufen soll.

Zitat von CMMChris

Die manuell gesetzten Device Properties werden doch auch von Clover injected...

Bei Device settings sagt man doch nur dem System was da ist. Und OSX stellt daraufhin die
passenden Treiber zurecht. Da ja Apple nur einen Bruchteil aller Hersteller akzeptiert müssen
einige Parameter durch Settings überschrieben werden. Ich dachte immer beim Injecten wird
ein Treiber gesetzt ?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42437-igpu-taktet-nicht-hoch-i7-8700k-rx580-mac-os-mojave-10-14-
4/?postID=502807#post502807

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42437-igpu-taktet-nicht-hoch-i7-8700k-rx580-mac-os-mojave-10-14-4/?postID=502800#post502800
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42437-igpu-taktet-nicht-hoch-i7-8700k-rx580-mac-os-mojave-10-14-4/?postID=502805#post502805
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42437-igpu-taktet-nicht-hoch-i7-8700k-rx580-mac-os-mojave-10-14-4/?postID=502807#post502807
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42437-igpu-taktet-nicht-hoch-i7-8700k-rx580-mac-os-mojave-10-14-4/?postID=502807#post502807

