 Erledigt Vega 56 last System beim Rendern absturzen

Beitrag von ,DrLoBoChAoS“ vom 30. April 2019, 12:38
Aloha,

mein guter alter Hacki macht leider Probleme.

Da ich dummerweise den Fehler gemacht habe ihn etwas aufzuristen wegen Mojave will er
nicht mehr so richtig.

Ich habe von der GF 760GTX auf die Vega 56 gewechselt. bei der Gelegenheit habe ich auch
gleich das System mal neu aufgesetzt, auf iMacPro geandert und eigentlich lauft auch alles wie
gewohnt gut.

Nur wenn ich in Quicktime/iMovie/Finalcut einen Film exportieren/teilen will friert der Rechner
ein und ich kann nur noch die Maus bewegen.

Luxmark schmiert auch kurz nach dem Start ab.

Witzigerweise lauft Diablo 3 auf Volldampf mit 150FPS bestens -.-

Ich hang euch mal meine EFl und Config an evtl hat ja jemand eine Idee. Hardware ist wie im
Profil.

Kleiner Nachtrag:

Videoproc erkennt warum auch immer die HVEC unterstitzung nicht mehr nurnoch H264 -.- ich
raff es nicht......

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42536-vega-56-1%C3%A4st-system-beim-rendern- 1
abst%C3%BCrzen/?postID=503025#post503025
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