EET3 cenava 17T (7600U): Grafik will nicht wie ich
will

Beitrag von ,,al6042“ vom 30. April 2019, 20:37

Vergiss es... eben noch der letzte Satz in den Blickwinkel gerutscht.

Da es sich aber um einen AlO handelt solltest du mal im Linux prifen, welche Ausgange flr die
Onboard-Grafik zum Einsatz kommen und ob du da was per KextsToPatch-Eintrag am
Framebuffer-Kext andern musst.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42520-cenava-i7t-7600u-grafik-will-nicht-wie-ich- 1
will/?postID=503102#post503102
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