EET3 cenava 17T (7600U): Grafik will nicht wie ich
will

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 1. Mai 2019, 11:15
Laut den Benchmark Ergebnissen geht da alles mit rechten Dingen zu.

Edit 1. Mai:

Ich habe heute mal die aktuelle Insider Preview von Windows 10 installiert in welcher auch
neue Intel Treiber enthalten sind. Danach habe ich die Legacy Installation zur UEFI konvertiert.
Verandert hat sich leider nichts. Sobald der Grafiktreiber |adt geht der interne Bildschirm aus.
HDMI geht auch nach wie vor nicht unter Windows.

Ich wirde ja so gerne mal testen macOS im Legacy Mode zu installieren aber bekomme
einfach keine Eingabe im Clover Bootmenu hin. Habe es schon mit dem Xhci-Dxe EFI Treiber
getestet, keine Veranderung. Da wlnscht man sich doch glatt nen PS2 Port zurtick...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42520-cenava-i7t-7600u-grafik-will-nicht-wie-ich- 1
will/?postID=503151#post503151



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42520-cenava-i7t-7600u-grafik-will-nicht-wie-ich-will/?postID=503151#post503151
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42520-cenava-i7t-7600u-grafik-will-nicht-wie-ich-will/?postID=503151#post503151

