
 Programme starten langsam / WindowServer
verursacht hohe Last / Wo ist der Flaschenhals?
Erledigt

Beitrag von „mitchde“ vom 1. Mai 2019, 09:26

Nee, wenn der Windowserver (ist fürs Verwalten der FEnster und deren Inhalt verantwortlich)
zuviel CPU Last erzeugt stimmt was nicht, was auch eine i7 mit 10 Kernen nicht wirklich
verbessern würde.

In der Regel wird bei solchen Zuständen auch was ins System-loh geschrieben, sprich da
tauchen Meldungen auf wie stall / errors bezüglich Grafikkarte / Treibern wenn die
Kommunilation zw. dem Server und der GPU hakt.

In Konsole sollten dann vermehrt solche Meldungen auftauchen - am Anfang der Meldung
steht was von windowserver oder gpu ....

PS: Schreibe auch noch welches OS X zu einsetzt, High Sierra wg- Nvidia GPU vermute ich mal...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42547-programme-starten-langsam-windowserver-verursacht-hohe-
last-wo-ist-der-flaschenh/?postID=503193#post503193
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