
 Cenava I7T (7600U): Grafik will nicht wie ich
will
Erledigt

Beitrag von „AkimoA“ vom 1. Mai 2019, 15:02

Das mit dem Framebuffer vermute ich schon ne Weile ( hab mitgelesen  ) denn wenn du
den HDMI mit dem Fake Wert zum laufen bekommst evtl da ansetzen und die Connector
(DisplayController )von HDMI auf LVDS umpatchen . Als Ansatz vlt das -> 
https://github.com/RehabMan/OS…ptop-Config/pull/11/files

Ich denke auch das das smbios evtl mal als mobiles Device gesetzt werden sollte evtl reicht
das schon die Framebuffer zu beeinflussen ,aber das hast du sicher schon ?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42520-cenava-i7t-7600u-grafik-will-nicht-wie-ich-
will/?postID=503246#post503246
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