
 Mojave auf Coffee Lake - Gigabyte Z390
Gaming X - Fehler Installationsprogrammdaten
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 11. Mai 2019, 13:39

Ich spreche generell und nicht Z390 spezifisch. Bei den genannten Problemen ist immer der
NVRAM zu prüfen, wie man ihn letztlich zum laufen kriegt ist egal. Beim Z390er Chipsatz ist
der EMU obligatorisch da kein nativer NVRAM unterstützt wird.
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