
 [Sammelthread] macOS Mojave 10.14
Developer Beta - Erfahrungen
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 16. Mai 2019, 22:51

Ja!

10.14.5 Final hatte beim Gaming in einigen Titeln Probleme mit der Performance. In Dirt 4
brach die Framerate nach ein paar Minuten massiv ein, fast unspielbar. Die Karte mochte dann
nicht mehr in höhere Power States wechseln. Hat man am Lüfter und der Temperature gehört /
gesehen. Der Fehler ist behoben.

Gekbench Score ist mit HBM Overclock (1100MHz) nun auf 193.000 angewachsen (zuvor
182.000). Luxmark knapp 54.000.

Ich werde jetzt mal ein, zwei Stunden zocken und schauen wie stabil der Treiber ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37617-sammelthread-macos-mojave-10-14-developer-beta-
erfahrungen/?postID=506250#post506250
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