x58 intel xeon x5670 MacOs Mojave

Beitrag von ,MacGrummel“ vom 27. Mai 2019, 23:48

X58 ist mit Legacy-BIOS, die GTX980 lauft mit dem Boards bis unter macOS HighSierra gut
zusammen, fur Mojave hat Nvidia keine Grafik-Treiber gebaut (und wahrscheinlich dann ab
10.15 wieder..).

Eine komplette EFI kann ich Dir nicht liefern, ich hab einen 58er von Gigabyte. Aber das wird
keine Raketen-Wissenschaft. Den Anfang machen schon mal die richtigen Einstellungen im
Clover: eben auf nicht auf UEFI, aber in die EFI-Partition (=ESP) installieren, dann nach Wunsch
"bootOaf" oder "bootOss" und "CloverEFI 64Bit BiosBlocklO" (sonst geht der Installer-Stick
nicht!), UEFI Drivers kannst Du Dir entsprechend schenken, bei den "BIOS Drivers,64 bit"
brauchst Du Xhci fur USB3, APFSDriverLoader fur das aktuelle Festplatten-Format, FSinject und
SMCHelper machen den Start oft flotter, die ganzen Format-Treiber wird ich nur setzen, wenn
Du sie wirklich brauchst (also 1SO9660 nur, wenn Du mit DVD installieren willst zB.).

Als System-Configuration bietet sich der gute alte MacPro5,1 an, der basiert auf einem
ahnlichen Chipsatz mit den gleichen Prozessoren..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42868-x58-intel-xeon-x5670-macos- 1
mojave/?postiID=508177#post508177
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