
 Apple-Design am Ende vs. die Erkenntnis,
dass trotz 3DD-Möglichkeiten alles eckig bleibt
Erledigt

Beitrag von „g23“ vom 7. Juni 2019, 00:41

Irgendwie bekomme ich hier immerwieder das gefühl als ob hier apple mehr mit design als
optik in verbindung gebracht wird.

Falls jemand die überaus hübsche apple maus (rund) benutzen durfte kann meine
argumentation evtl. nachvollziehn.

Design besteht nicht aus "state of the art"-hardware die in eine hübsche box gepackt wird.

also ja, ich kann diesen post schon nachvollziehen.

PS: über die software (macOS) können wir noch streiten 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43017-apple-design-am-ende-vs-die-erkenntnis-dass-trotz-3dd-
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