EE™ 14405 Mojave

Beitrag von ,,grt“ vom 10. Juni 2019, 14:26

puh.... wahrscheinlich wars bei den kisten sinnvoller, die patches in eine ssdt auszulagern, und
die finger von der dsdt zu lassen (updatesicher und wahrscheinlich auch universeller), aber
damit hab ich mich bisher noch nicht auseinandergesetzt. die grafik kann auch per cloverinject
in gang gebracht werden, der dsdtpatch muss wohl nicht wirklich sein. das einzige was
definitiv so individuell ist, dass man hand anlegen muss, ist der batterypatch, und wie man den
in eine ssdt verfrachtet, weiss ich leider nicht.
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