EET™ pual Radeon VII (Multi-GPU)

Beitrag von ,DSM2“ vom 10. Juli 2019, 17:25

Von reinem Encoding habe ich nie gesprochen Chris. B

Schén das du die Thematik dennoch ansprichst, gerade in Bezug auf Videoschnitt -
Farbkorrektur, Stabilisierung, Denoise, Effekte, Ubergange usw,

den gerade dort kommen unter anderem die starken der VIl zum Vorschein, viele vergessen
das und konzentrieren sich rein auf Frames in Games,

als ware das der heilige Gral der alles Uber die Performance einer GPU aussagt und vergessen
dabei wie viel mehr dahinter steckt.

Ob es nun die Games selbst sind die optimiert auf einen Bestimmten Typ von GPU Chips
geschrieben sind oder grundsatzlich features die fernab vom Gaming Relevantz haben.
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