
 Gigabyte Z97X UD3H Rev.1 mit OpenCore
Bootloader
In Arbeit

Beitrag von „derHackfan“ vom 22. Juli 2019, 22:30

Zitat von plutect

derHackfan glaubst Du wir können diese Pixelfehler mit der 660er wegbekommen

Nein, denke da lüpt rein gar nüscht, einzige Alternative ist die App welche ich verlinkt hatte,
man muss alle 20 oder 30 Minuten die Auflösung ändern und oder einen Browser Refresh
machen, die Nvidia GTX 660/Ti Kepler ist kurz vor dem Exodus.
Bin selber am sparen und hoffen die richtige AMD RX zu erwischen, die AMD Radeon Pro WX
Karten sind bei meinem Budget einfach nicht drin, Familie und Haus und Hobby gehen hier
bedingungslos vor.

Gruß derHackfan
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