
 nach Update von High Sierra auf mojave
funktioniert intel UHD Graphics 630 nicht mehr
sauber

Erledigt

Beitrag von „anonymous_writer“ vom 2. August 2019, 12:48

Du musst auf Whatevergreen umstellen.

Update Mojave

https://github.com/acidanthera…/Manual/FAQ.IntelHD.en.md

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43748-nach-update-von-high-sierra-auf-mojave-funktioniert-intel-
uhd-graphics-630-nicht/?postID=520250#post520250
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