EEF3 nach Update von High Sierra auf mojave
funktioniert intel UHD Graphics 630 nicht mehr
sauber

Beitrag von ,,anonymous_writer“ vom 2. August 2019, 13:02
Hangt auch dabei als Link. =~

Erst mal diese Dateien I6schen:

Und dann noch den Fake ID Intel GFX l6schen.
Wenn Glick hast reicht das schon.

Lilu kext und Whatevergreen Kext mussen von der Version zusammenpassen. Am besten die
neusten von diesen beiden verwenden.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43748-nach-update-von-high-sierra-auf-mojave-funktioniert-intel- 1
uhd-graphics-630-nicht/?postID=520253#post520253
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