 Erledigt Mojave bootet mit aktivierter IGPU nicht -
woran liegts?

Beitrag von ,, Trumbly“ vom 20. August 2019, 14:56

Moin moin,

urspringlich habe ich versucht, meine Preview zu fixen. Die hangt sich beim Offnen groRer
Bilddateien namlich sofort auf. Dann ist mir aber aufgefallen, dass meine "Intel UHD Graphic
630" gar nicht aktiviert ist.

Da bin ich schnell ins BIOS gehUlpft und hab sie eingeschaltet, doch anschlieend wollte Mojave
nicht mehr starten. Sobald ich sie aber wieder ausschalte, l1auft alles wie gehabt.

Ich habe schon einiges versucht, was anderen geholfen hat, mir aber nicht.

Habt ihr eine Idee?

Mein System:

Mainboard: Gigabyte Z390 Aorus Ultra Intel Z390

CPU: Intel Core i9 9900K

Ram: 32GB Corsair Vengeance RGB PRO weiR DDR4-3200

GPU: 16GB Sapphire Radeon VII

Speicher: 2x 1000GB Samsung 970 Pro M.2

LG & Vielen Danke!

Trumbly

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43947-mojave-bootet-mit-aktivierter-igpu-nicht-woran- 1
liegts/?postID=523199#post523199
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