 Erledigt Signhierung von macOS Apps ... wer kennt sich
aus?

Beitrag von ,,Senseye” vom 28. August 2019, 14:49

Zitat von Sascha 77

Das hilft mir nur leider nicht weiter. Letztlich habe ich in Xcode ja Uberall
automatisches Signing aktiviert und meine DeveloperlD angegeben (um mehr sollte
ich mich ja nicht kimmern mussen). Das schluckt er auch alles. Kompilieren lauft
durch. Aber dennoch stirzt die App dann bei den Usern ab. Aber warum? Das ist die
spannende Frage. Mehr als alles Signen kann ich ja nicht.

Du musst dein privates Zertifikat mitliefern, damit die User das installieren kénnen. Sonst
funktionieren die signierten Dateien logischerweise nur auf deinem System.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44009-signierung-von-macos-apps-wer-kennt-sich- 1
aus/?postiD=524707#post524707
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